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Celem przedmiotu jest zaznajomienie studentow z zagadnieniami
zwigzanym z socjologig nowych medidw, analizujgcg problematyke
interakcji cztowieka z nowymi mediami. Staty sie one nieodtgcznym
elementem Srodowiska cztowieka w trzecim dziesiecioleciu XXI wieku,
utatwiajgc zycie wielu z nas, ale tez wnoszgc w nowg rzeczywistosc¢
nieznang dotad skale zagrozen, problemow i mato dotychczas
rozpoznanych zagadnien, wchodzgcych w obszar nauk spotecznych.

Wymagania wstepne

Podstawowe zagadnienia wyniesione ze szkoty sredniej na temat
spoteczenstwa (WOS), medidw i kultury (wiedza o kulturze).

EFEKTY UCZENIA SIE

Nr efe_ktu Kod
u_czenla . o kierunkowego
;I:L/py Opis efektu uczenia sie efelftu |
ofektow uczenia sie
Wiedza
Umiejetnosci
Student potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz wiedzy,
1 Internetu oraz innych zrédet, takze w jezyku angielskim, integrowac je, K UO1
dokonywac ich interpretacji, wycigga¢ wnioski oraz formutowac i -
uzasadniac opinie




Sledzi¢ zmiany w informatyce, analizowa¢ nowe technologie, uczyé sie
2 C K_U06
nowych idei -
3 Formutowac i rozwigzywac zadania, obejmujgce aspekty K U09
pozatechniczne, w tym srodowiskowe, ekonomiczne, etyczne i prawne -
Kompetencje spoteczne
Dostrzega pozatechniczne aspekty dziatalnosci inzyniera informatyka,
4 . , ., . K_K02
w tym wptywu branzy IT na spoteczenstwo i Srodowisko spoteczne -
TRESCI PROGRAMOWE
Cwiczenia

1. Wprowadzenia w problematyke éwiczen, przypomnienie zasad zaliczenia przedmiotu
2. Pokolenie 3,0? ,,Cyfrowe dzieci” kontra analogowi dorosli?

3. Czy mozna przewidzie¢ nieprzewidywalne? Internet jako ,,czarny fabedz” w koncepcji Nassima
Taleba

4. Robotyzacja i sztuczna inteligencja. Czy grozi nam Smier¢ homo sapiens?

5. Fake-news i fabryki trolli. Mechanizmy rozpowszechniana, proby obrony

6. Patostreming. Wulgarna przemoc czy wirtualny ekshibicjonizm?

7. Youtuberzy i influencerzy. (Nowe?) gwiazdy i idole sieci?

8. We wtadzy algorytmow? Kto faktycznie podejmuje (za nas) decyzje

9. Czy utoniemy w oceanie hejtu? Jezyk nienawisci w Sieci

10. Cambridge Analytica. Nowe/stare narzedzie manipulacji?

11.Infodemic [pandemia COVID-19]. Nowe czy stare leki medialnego przekazu?
12.,Gra w chinczyka?” Chinskie regulacje w zakresie dostepu do gier internetowych
13. Technologia Pegasus a totalna (smart) inwigilacja

Laboratorium

Projekt

Seminarium

Inne

=

Lev Manovich, Jezyk nowych mediow, Warszawa 2006.

Justyna Hofmokl, Internet jako nowe dobro wspdlne, Warszawa
Literatura podstawowa 2009

Manuel Castells, Spofeczeristwo sieci, Warszawa 2008.

Manuel Castells, Galaktyka Internetu, Poznan 2003 .

N

Manuel Castells, Wtadza komunikacji, Warszawa 2013.

Marek Sokotowski, (Roz)poznawanie cyfrowego swiata (red.),
Elblgg 2014.

Lech W. Zacher, Nasza cyfrowa przysztosc¢ (red.), Warszawa 2012

Literatura uzupetniajgca

o Uk Ww

N

=

Wyktad audytoryjny, metoda podajgca, metoda problemowa

Metody ksztatcenia A i !
(éwiczenia), dyskusja.




Nr efektu
Metody weryfikacji efektdw uczenia sie .uczema
sig/grupy
efektow
Aktywny udziat w zajeciach i dyskusjach 1-4
Przygotowanie prezentacji multimedialnej lub napisanie eseju na zadany temat. 1-4

Formy i warunki
zaliczenia

na zadany temat.

Aktywny udziat w zajeciach i dyskusjach. Zaliczenie kolokwium w ramach
¢wiczen, przygotowanie prezentacji multimedialnej lub napisanie eseju

NAKtAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin

Rodzaj dziatan/zajec Ogodtem W tym zajecia powigzane
z praktycznym
przygotowaniem
zawodowym
Udziat w wyktadach
Samodzielne studiowanie
Udziat w ¢wiczeniach audytoryjnych 15
i laboratoryjnych, warsztatach, seminariach
Samodzielne przygotowywanie sie do ¢wiczen 15
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 15
Przygotowanie sie do egzaminu / zaliczenia 5
Udziat w konsultacjach 1
Inne
tACZNY naktad pracy studenta w godz. 51
Liczba punktow ECTS za przedmiot 2 ECTS

Liczba punktow ECTS przypisana do dyscypliny

Informatyka techniczna i telekomunikacja

naukowej 2 ECTS
Liczba punkt9w ECTS zwigzana z zajeciami 0 ECTS
praktycznymi

Liczba punktéw ECTS za zajecia wymagajgce 16
bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich 0,6 ECTS




