Karta modulu/przedmiotu

Nazwa modutu (bloku przedmiotow): Kod modutu:
PRZEDMIOT TECHNICZNY DO WYBORU (2)

Nazwa przedmiotu:

GRAFIKA KOMPUTEROWA DLA HUMANISTOW czyli
Corel Draw jako wektorowy program graficzny

Kod przedmiotu: 1/4-6

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej przedmiot / modut:
INSTYTUT PEDAGOGICZNO-JEZYKOWY

Nazwa kierunku: PEDAGOGIKA
(w zakresie: pedagogika opiekunczo-wychowawcza z terapia pedagogiczna, logopedia)

Wypetnia Zespét Kierunku

Forma studidw: Profil ksztatcenia: Poziom ksztalcenia:
STACJONARNE PRAKTYCZNY STUDIA I STOPNIA
Rok / semestr: Status przedmiotu /modutu: | Jezyk przedmiotu / modutu: POLSKI
3/6 DO WYBORU
inne
Forma zajec¢ Wyktad | ¢wiczenia | laboratorium | projekt | seminarium | (wpisac
jakie)

Wymiar zajec¢
(godz.)

30

Koordynator przedmiotu /
modutu

mgr Zbigniew Babinski

Prowadzacy zajecia

mgr Zbigniew Babinski

Cel ksztatcenia przedmiotu /
modutu

Poznanie dziatania programu wektorowego na przyktadzie Corel
Draw - umiejetno$¢ postugiwania sie narzedziami.

Samodzielne tworzenie grafiki wektorowej oraz edycja tekstow.
Przygotowanie plikéw do druku - systemy barwne i tryb graf.
Znalezienie wlasnego obszaru ekspres;ji graficznej, szukania
srodkow wyrazu oraz autorskiego komunikatu.

Tworzenie tematycznych realizacji, ktérych celem jest Swiadoma
postawa tworcza .

Zaznajomienie studentéow Z zasadami projektowania
uniwersalnego dobr i ustug, uwzgledniajacych potrzeby OzN i oséb
starszych.

Wymagania wstepne

Student posiada podstawowe umiejetnosci obstugiwania
komputera.

EFEKTY UCZENIA SIE
Nr efektu Kod
uczenia si¢/ Opis efektu uczenia si¢ kierunkowego
grupy efektu
efektow uczenia si¢
Wiedza
Student zna terminologie oraz gtdwne narzedzia graficzne i K W12
01 tekstowe; ma wiedze na temat menedzeréw programowych, K W17
gtownych formatow oraz trybéw graficznych. K W19
Student zna i rozumie ograniczenia ludzi wynikajace z ich
02 . . : . . L O K W09
niepetnosprawnosci oraz innych oséb z ograniczeniami mobilnosci;




03

Student zna i rozumie narzedzia badawcze pozwalajace
prawidtowo definiowa¢ potrzeby ludzkie z uwzglednieniem grupy
wiekowej, 0séb niepelnosprawnych, starszych i dzieci;

zna i rozumie zasady projektowania uniwersalnego.

K W12

Umiejetnosci

04

Student postuguje sie narzedziami graficznymi i potrafi stosowac
zasady przygotowania podstawowych no$nikéw graficzno-
literniczych;

potrafi stworzy¢ wtasny uktad graficzno- tekstowy oraz
przygotowac pliki do emisji; potrafi zastosowaé swodj projekt we
wtlasnej pracy dyplomowe;.

K_U06
K_U13
K_U14

05

Student potrafi dokona¢ analizy i zdefiniowa¢ podstawowe bariery,
jakie napotykaja osoby o zréznicowanej sprawnosci, w réznych
obszarach zycia;

K_U12

06

Student potrafi wspotpracowac z innymi osobami w ramach prac
zespotowych, w tym réwniez w zespotach interdyscyplinarnych z
0OzN;

K _U12

07

Student potrafi zaprojektowa¢ rozwigzania o charakterze
uniwersalnym, ktére niweluja bariery w funkcjonowaniu OzN.

K _U12

Kompetencje spoleczne

08

Student ma Swiadomos$¢ konieczno$ci podnoszenia poziomu
wtlasnej wiedzy graficznej, a program graficzny i komputer
pozostaja jedynie narzedziem, ktore nie stanowi Zrédta inspiracji;
potrafi samodzielnie i krytycznie j3 rozszerza¢ o wymiar
interdyscyplinarny, rozumie potrzebe ciggltego rozwoju osobistego oraz
potrafi inspirowac¢ proces uczenia si¢ innych oséb.

K_KO01
K_KO02

09

Student wspétdziata i pracuje w grupie wykonujac cze$¢ wspdlnego
projektu, potrafi organizowac prac¢ w zespole i wlasciwie wywigzywac
si¢ z petnionych rél oraz wyznaczac i przyjmowac¢ wspdlne cele
dziatan; potrafi przyjac role lidera zespotu.

K_KO06

10

Student jest gotowy do refleksji na temat spotecznych, naukowych i
etycznych aspektow zwigzanych z wtasng praca, wykazujac sie
empatig w stosunku do OzN.

K_KO03
K_KO05

TRESCI PROGRAMOWE

Wyklad

Cwiczenia

Laboratorium

Podstawy obstugi graficznego programu wektorowego. Poznanie narzedzi, ich wia$ciwos$ci oraz

mozliwoS$ci wykorzystania w tworzeniu dwuwymiarowej grafiki. Korzystanie z dostepnych
menedzZeréw: warstw, obiektow, koloréw i tekstu. Korzystanie z ré6znych formatow i trybéw

graficznych. Tryb przygotowania plikéw do druku. Samodzielne projekty graficzne.

Projektowanie uniwersalne.

Projekt

Seminarium




Inne

Literatura podstawowa

1. Corel DRAW 12. Oficjalny podrecznik, S.Bain, N.Wilkinson, Helion,
Gliwice 2004

2. Grafika wektorowa. Szkolenie podstawowe. R. von Glitschka,
Helion, Gliwice 2012

3. Projektowanie uniwersalne —udostepnianie otoczenia osobom

niepelnosprawnym, wyd. 2., Kurytowicz E. Warszawa: Stowarzyszenie

Przyjaciot Integracji 2005.

Literatura uzupetniajgca

1. ABC grafiki komputerowej, Wydanie II, R. Zimek, L. Oberlan,
Helion, Gliwice 2005

2. Wybrane problemy jakos$ci srodowiska zycia os6b

niepelnosprawnych. Charytonowicz J., Nowakowski P., Jesienn Wieku

2009, Wroctaw

3. Przestrzen publiczna przyjazna seniorom, Wysocki M., Biuro

Rzecznika Praw Obywatelskich, 2015.

Cwiczenia graficzne powtorzeniowe i odtworzeniowe na podstawie

Metody ksztatcenia _ i e - _
przedstawionych na ekranie przyktadach uzycia graficznego narzedzi
oraz odpowiednich sposobow tworzenia i ich obrébki graficzne;j.
Samodzielne ¢wiczenia w wektorowym programie graficznym typu
CorelDRAW. Symulacja warunkéw funkcjonowania OzN,

Nr efektu
Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ uczenia si¢/grupy
efektow

Ocena czastkowa: indywidualne zadania graficzne w ramach ¢wiczen 01-08

Ocena czastkowa: aktywno$¢ i kreatywnos$¢ podczas wykonywania zadan 02-08

graficznych

Ocena podsumowujgca: oceny czgstkowe oraz ocena zaliczeniowa 01-08

Formy 1 warunki
zaliczenia

ZALICZENIE

Wykonanie samodzielnego, graficznego projektu wektorowego

- sprawdzenie znajomosci narzedzi i obstugi programu - 40%

- samodzielne i kreatywne opracowanie zadania graficznego - 30%
Zajecia projektowe uwzgledniajgce wybrany problem dotyczacy
warunkow funkcjonowania OzN: ocena z projektu - 30%

NAKLAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin

Rodzaj dziatan/zajec Ogétem W tym zajecia powigzane

z praktycznym przygotowaniem
zawodowym

Udziat w wyktadach

Samodzielne studiowanie




Udzial w ¢wiczeniach audytoryjnych
i laboratoryjnych, warsztatach, seminariach

Samodzielne przygotowywanie si¢ do ¢wiczen

Przygotowanie projektu / eseju / itp.

Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia

Udziat w konsultacjach

Inne

LACZNY naklad pracy studenta w godz.

50 34

Liczba punktéw ECTS za przedmiot

Liczba punktéow ECTS przypisana do
dyscypliny naukowej

Liczba punktéw ECTS zwigzana z zajgciami
praktycznymi

1,4

Liczba punktow ECTS za zajeciach wymagajace
bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich

1,8




