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Zapoznanie z metodami wspomagania myslenia przez komputer w
dowodzeniu, przetwarzaniu jezyka naturalnego i systemach
eksperckich, z uwzglednieniem projektowania uniwersalnego.

Wymagania wstepne

obycie z dowolnym jezykiem programowania
kultura matematyczna na poziomie dobrej matury mat.-fiz.

EFEKTY UCZENIA SIE

Nr efektu
uczenia kieru:E:wego
sz/py Opis efektu uczenia sie efelftu |
ofektow uczenia sie
Wiedza
01 posiada wiedze ogdlng o sztucznej inteligencji i jej wykorzystaniu w K_WO06,
programowaniu algorytmow optymalizacji. K_ W21
02 posiada wiedze ogdlng o obliczeniach ewolucyjnych. K_WO06,
03 posiada wiedze szczegdtowa w zakresie programowania algorytmow K_W10,
optymalizacji. K_W15
. . . . . . K_WO06,
04 posiada wiedze z zakresu projektowania uniwersalnego w zakresie K W16
projektowania systemoéw opartych na sztucznej inteligencji K_W17’




Umiejetnosci

potrafi budowaé reguty rzadzace inteligentnymi zachowaniami cztowieka K_U07,
05 .
oraz modele tych zachowan, K_U08
. , .. K_U07,
06 potrafi budowaé sieci neuronowe, K U6
. . , .. . . K_U07,
07 potrafi kreatywnie adaptowac algorytmy sztucznej inteligencji do K U16
rozwigzywania rzeczywistych probleméw inzynierskich. K_U26
rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doksztatcania w zakresie
08 rozwijajgcych sie systemow sztucznej inteligencji, co prowadzi do K_U06
podnoszenia kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych,
ma swiadomo$¢é odpowiedzialnosci za prace wiasng i gotowos¢
09 . K_U02
podporzagdkowania sie zasadom pracy w zespole,
K_U09,
. . , .. . . . K U113,
Potrafi zaprojektowac system oparty na sztucznej inteligencji w taki K_U12
10 sposob, aby byt uzyteczny dla oséb zagrozonych wykluczeniem cyfrowym i K_U16,
spotecznym K:U19,
K_U24
Kompetencje spoteczne
11 ma swiadomos¢ roli spotecznej absolwenta uczelni technicznej. K_KO06, K_KO03
12 Jest wrazllyvy na bariery, ?Jak|m| spotykajg sie osoby zagrozone K K02, K K06
wykluczeniem cyfrowym i spotecznym - -
TRESCI PROGRAMOWE
Wyktad

Zas

Geneza sztucznej inteligencji (3h),

Kognitywistyka (1,5h),

Podstawy optymalizacji (1,5h),

Algorytm harmoniczny (1,5h),

Algorytmy ewolucyjne (1,5h),

Algorytm genetyczny (1,5h),

Algorytm mréwkowy (1,5h),

Programowanie genetyczne (1,5h),

Symulowane wyzarzanie (1,5h),

Wprowadzenie do sieci neuronowych, uczenie sieci warstwowych (4h),
Wprowadzenie do gtebokich sieci neuronowych (3h),
Whioskowanie rozmyte (1,5 h),

ady tworzenia systemow opartych na projektowaniu uniwersalnym (2h)

Cwiczenia

Laboratorium

Praktyczne rozwigzywanie rzeczywistych problemoéw inzynierskich przy pomocy algorytmoéw
sztucznej inteligencji - implementacja w dowolnym jezyku programowania.
Konstrukcja i wykorzystanie sieci neuronowych na przyktadach, miedzy innymi sie¢ neuronowa do




rozpoznawania obrazéw — implementacja przy uzyciu biblioteki TensorFlow dla jezykéw
programowania Javascript lub Python, lub przy uzyciu biblioteki DL4J dla jezyka programowania Java.
Przyktad sieci neuronowej zwigzanej z projektowaniem uniwersalnym — np. audiodeskrypcja.

W tym tresci powigzane z praktycznym przygotowaniem zawodowym: [100%]

Projekt

Projekt praktyczny zakonczony adaptacjg algorytmu do postawionego problemu lub funkcjonujaca
i poprawnie nauczong siecig neuronowa.

Seminarium

Inne

Literatura podstawowa

1. S. Russell and P. Norvig, Artificial Intelligence: A Modern Approach, 3rd

Ed., Pearson, 2010

2. Rutkowski L.: Metody i techniki sztucznej inteligencji. PWN. Wyd. Il

zmienione. Warszawa 2012

3. Kaminski M., Kopniak P. Wykorzystanie sztucznych sieci neuronowych

do rozpoznawania ruchu gatek ocznych i wspomagania komunikacji
0sob sparalizowanych, Roczniki Kolegium Analiz Ekonomicznych / Szkota
Gtowna Handlowa, Warszawa 2014

Literatura uzupetniajgca

1. Mariusz Flasinski, Wstep do sztucznej inteligencji, PWN 2011.

. A. Kisielewicz, Sztuczna inteligencja. Podsumowanie przedsiewziecia
naukowego, WNT 2011.

Metody ksztatcenia

Wyktad teoretyczny z prezentacjg multimedialng powigzany z czescig
praktyczng laboratoriow.

Laboratorium to praktyczne rozwigzywanie rzeczywistych probleméw
inzynierskich przy pomocy algorytméw sztucznej inteligencji zakoriczone
projektem — dyskusja, ¢wiczenia praktyczne w programach
narzedziowych.

Metody weryfikacji efektdw uczenia sie

Nr efektu
uczenia
sie/grupy
efektow

01, 02, 03, 04,

Testy sktadajgce sie z czesci praktycznej i teoretyczne;j. 05, 06, 07, 08,
09
Zadania praktyczne w ramach laboratorium 06, 08

Projekt z adaptacjg algorytmu do postawionego problemu lub funkcjonujgca
i poprawnie nauczong siecig neuronowa.

01, 02, 03, 04,
05, 06, 07, 08,
09

Formy i warunki
zaliczenia

Egzamin pisemny z wyktaddw w sesji, ocena z projektu laboratoryjnego.
Ocena koncowa to $rednia wazona oceny z egzaminu teoretycznego z
wykfaddéw i oceny z projektu laboratoryjnego.

NAKtAD PRACY STUDENTA




Liczba godzin

W tym zajecia powigzane
Rodzai dziatan/zaied
odzaj dziatan/zajeé Ogotem z praktyczm{m
przygotowaniem
zawodowym
Udziat w wyktadach 30
Samodzielne studiowanie 10
Udziat w ¢wiczeniach audytoryjnych
. . . 30 30
i laboratoryjnych, warsztatach, seminariach
Samodzielne przygotowywanie sie do ¢wiczen 15 15
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 30 30
Przygotowanie sie do egzaminu / zaliczenia 10
Udziat w konsultacjach 2
Inne - egzamin 2
tACZNY naktad pracy studenta w godz. 129 75

Liczba punktow ECTS za przedmiot

5 ECTS

Liczba punktow ECTS przypisana do dyscypliny

Informatyka techniczna i telekomunikacja

naukowej 5 ECTS
Liczba punthW ECTS zwigzana z zajeciami 2,9 ECTS
praktycznymi

Liczba punktéw ECTS za zajecia wymagajgce 64
bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich 2,5 ECTS




